Fran ”Knallehanda’, nummer 2, 2002.

Utdrag fran " Jockes skyttetips’,
Av Jocke Smalanning.

Skjutsmulatorn Marksman ST-2

Jag jobbade med den pa Vildmarksméssan 2002 som instruktér och flera HIK :are kom fram
och provskot den. Den gor att du kan trana anldggningar och trycka av ett ” skott” mot tavlan
och direkt se hur du tréffar. Den visar dven hur du lyftat bossan mot malet. Det gér att skjuta
en komplett serie pa Nordisk trap fran allafem stationerna. Efter varje " skott” sa kan du se
hur du foljt duvan. Du kan se pa vilket avstand du skjuter och om du skjuter hogt eller 1agt.
Den visar om du stannar upp i mafoljningen eller svingar for fort. Du kan testa att skjuta bly
eller stdl. Du kan byta ut Nordiska trapen mot Sporting €ller varfor inte testa dina kunskaper
mot en flygande and ller ripa. Du kan stéllain avstandet till allama och aven hur fort du vill

att de skall flyga.

Framforhallning &r alltid ett hett diskussionsamne. Allt & ju beroende pa om du skjuter med
konstant framférhallning eller med en genomgéende sving. Gor da sa har: Folj med och sikta
mitt pA malet och tryck av. Datorn talar direkt om hur langt bakom du & med svarmen. Nu vet
du hur langt framfor du skall hdlla med konstant framforhalining. Nu testar du med din egen
teknik och Marksmans simulator visar direkt var du ligger med hagelsvérmen. N&r du skjutit
nagra skott vet du om du ligger hogt eller 1agt. Utan att andra kolvhojden sa kan du nu éndra
trafflaget och fortsétta skjuta.

Det fina &r att du kan skjuta med ditt eget vapen.

Flytta bara 6ver givaren pa ditt eget vapen och skjut ett skott mot inskjutningstavlian och ditt
vapen & inskjutet — kalibrerat. Vill du andra kolvhojden, alltsa tréfflaget, sa skjuter du nagra
skott patavlan tills du hittar 10 cm upp pa 20 m.



